
  

  

２時間目 

スライドで発表会の約束や評価内容を確認。 

その後は、各チームで役割の確認や、試食用のまんじゅうの準備などに取り組んでいまし

た。 

  

ポスターやシナリオの内容を確認 他のチームからも情報を得る 

  

試食用まんじゅうの様子 各チームで①温め直す？ 

     ②試食サイズの検討 

 

 

 

２ ２   

    発表会

 発表時の約束 

  発表するチームは、   に  、 いの役割を たす  。
 発表 、ポスター   、  を    

２ 発表   は、 かに を   。

      は、   各チームを  するので、  の準備をする 。

   いに        る うに、 イナスな発 
は  、ポ    な発 を      い。

評価    の   に い 

評価２  ん の   に い 

評価    食 の  に い 

評価    に する   りに い 

評価     ー間の    に い 

評価       まんじゅうの は  し いたか

評価   り いに  したいか

 発表の評価 目 
     

  のチームの発表や  を  、 じた や 
ド イスを  いします。

     を  時に、た  ん  したのに、 後は  
な      す い   た。

 ２  ん の  を   する も    の  を  
  た  じた。 など



  

 

発表会では、 

① タ レッ で QR ードを読む 

②   ケー の  内容確認。 

③ 発表を  、 モを取る。 

④ 発表後、試食し 、評価を付 る。 

⑤ 発表に対する    を入 。 

⑥ 結 を送信 

の流れで会を進めた。 

  

  

発表会をやる 聞いた時、 徒のほ んどは るそうでした 、発表会 近づ に れ 、 

① レシピを 直したので、試食用まんじゅうを再提 したい。(も  突 詰めたい意識の目覚め) 

② ○○なんか、放課後残  ポスター書い いた ～。(他 の頑張りを認める場面) 

③ レポー を書 直したい。(他 のレポー を  、やり直したい 行動を振り返る場面) 

などなどを る   で ました。 

も  多 の刺激を与え、「本 」「夢中」になれる場面を増やしたい  いました。 

 

 


